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Aprendizagens Essenciais/Contetidos

Médulo A1

- Desenvolver a capacidade de visualizacdo no plano e no espaco tridimensional;

- Representar e construir modelos de objetos geométricos;

- Construir, identificar e representar frisos;

- Reconhecer e construir pavimentagdes regulares e semi-regulares no plano e classifica-las;

- Investigar a melhor solugao de empacotamento de objetos num determinado contentor;

- Instalar um referencial numa figura, de forma a obter “as melhores coordenadas” para o objeto pretendido;

- Resolver problemas de calculo de medidas, nomeadamente, comprimentos, perimetros, areas ou volumes, utilizando,
ou ndo, o método das coordenadas cartesianas;

- Resolver problemas simples de modelagdo matematica, no contexto da vida real;

- Exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes;

- Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos matematicos, e a capacidade de analisar o préprio
trabalho e regular a sua aprendizagem;

- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situa¢des que envolvam a Matematica no seu percurso
escolar e na vida em sociedade;

- Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da
atividade humana e social.

Médulo A2 - FungGes Polinomiais

- Identificar uma fungdo e interpretar uma sua representacgao grafica;

- Estudar intuitivamente propriedades (dominio, contradominio, pontos notaveis, monotonia e extremos) de uma
funcdo afim e quadratica;

- Interpretar e prever as alteragdes no grafico de uma fungao -f(x), f(x+a) e f(x)+a, a partir do grafico de uma funcgao f(x),
e descrever o resultado com recurso a linguagem das transformacées geométricas;

- Resolver problemas simples de modelagdo matematica no contexto da via real;

- Exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes;

- Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos matemadticos e a capacidade de analisar o préprio
trabalho e regular a sua aprendizagem;

- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situa¢des que envolvam a Matematica no seu percurso
escolar e na vida em sociedade;

- Desenvolver o interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da
atividade humana e social.

Pagina 1

62 PESSOAS , ! Cofinanciado pela
- 2030 2 2030 Uniéio Europeia / SELO DE CONFORMIDADE EQAVET

Os Fundos Europeus mais proximos de si



PORTUGUESA .
EDUCAGAO .

[ RERisLcA S aayv

PONDERAGAO POR DOMINIOS E CRITERIOS DE AVALIAGAO

Dominios de aprendizagem Ponderagdo | Critérios de avaliagao

Compreensao
Apropriacao
Conceitos e Procedimentos 50% Rigor
Clareza

Raciocinio

Reflexdao
Criatividade
Resoluc¢do de problemas, raciocinio e comunicagao matematicos 50% Responsabilidade
Participagao

Cooperagao
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